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REGULAMENTO

CAPITULO I - DENOMINAGAO E PARTICIPANTES

Artigo 01° - O OPEN BETIM 2026, ¢ uma competicao promovida pela LIGA F7 BETIM,
e sera disputada pelas 12 (doze) equipes denominadas abaixo:

1- Alvorada7
2- Associacao Esportiva Lambari

3- Barka F7
4- Ceard F.C.
5- City Betim

6- Coliseu F.C.

7- Flamenguinho F7
8- Galatarasay Fut7
9- Galaticos F7

10- Hertha F7

11- Napoli F7

12- Paieiros F.C.

13- Petebense

14- Rataiada F.C.
15- Subestimados F.C.
16- T20 Fut7

CAPITULO II - PREMIACOES E TITULOS

Artigo 02° - A equipe que ao final da competicao for considerada a vencedora, sera
atribuida o titulo de CAMPEAO, a segunda colocada o titulo de VICE-CAMPEAO, ambas,
do COPA BETINENSE 2026.

Artigo 03° - O CAMPEAO e o VICE-CAMPEAO receberdo cada um, um troféu e até 20
medalhas. Serdo premiados também, o artilheiro, rei das assisténcias, melhor treinador,
goleiro destaque e craque do campeonato. Cada um receberd um troféu personalizado
da competicdo, o CAMPEAO receberd R$3.000,00 (Trés mil reais) e o VICE-
CAMPEAO receberd R$1.000,00 (Mil reais), sendo pago por transferéncia bancéria em
até um dia Gtil apods o dia da final.

8§ 1° Cada equipe que concordou em participar da competicdao, tem conhecimento e
assume responsabilidade em pagar R$400,00 (quatrocentos reais) pela inscricao do
campeonato e R$175,00 (cento e setenta e cinco de taxa por jogo, este pago até sexta-
feira as 18h00 que antecede a rodada via pix, e o comprovante enviado dentro do grupo
do Whatsapp da competicdo. O pagamento na data da partida sé sera aceito de forma
integral em dinheiro antes do horario do jogo. Necessario comunicar previamente a
organizacao sobre a opgdo pelo pagamento em dinheiro na rodada em questao.
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OBS: Terdo direito a premiagao: as equipes que efetuarem o pagamento da inscrigdo no
valor de R$400,00 (quatrocentos reais) até a 2@ Rodada.

§ 20 O critério para desempate na premiacdo de Artilharia, Rei das Assisténcias, Melhor
Treinador, Goleiro Destaque e Craque do Campeonato sera:

« O atleta que estiver na equipe com a melhor classificagao final;
« Caso haja dois ou mais atletas dentro da mesma equipe, o de mais idade recebera
a premiacao.

CAPITULO III - FORMA DE DISPUTA

Artigo 04° - A competicdo sera disputada em 04 (quatro) fases:

I- 12 Fase: Classificatoria, em 4 rodadas;
II - 2 aFase: Quartas de Final;

III - 3 2@ Fase: Semifinal;

IV - 4 a Fase: Final.

12 Fase - Fase Classificatoria

Artigo 05° - Na 12 Fase - Classificatéria - As 16 (Dezesseis) equipes serdo divididas
em 4 grupos com 4 equipes cada, jogando entre grupos (AxB e CxD), em unico turno,
conforme tabela elaborada durante Congresso Técnico, classificando-se para a 22 Fase -
Quartas de Final, as 2 (duas) melhores equipes de cada grupo na 1@ Fase, em caso de
empate, os critérios de indices técnicos estabelecidos no art. 10 deste Regulamento. Para
cada vitoéria a equipe ganhara 03 (trés) pontos, para o empate 01 (um) ponto e 00 (zero)
ponto na derrota.

8§ 1° Foi definido que todas as partidas aconteceram na ARENA LOKOMOTIV aos
domingos durante toda competicdo, em casos expecionais a organizagdao podera mandar
os jogos na ARENA SAO CRISTOVAO e ARENA RAIZ. A LIGA F7 BETIM se reserva
no direito de escolha da data da final, podendo essa ser realizado fora do domingo.

§ 29 Dia e horario dos jogos, serdo previamente divulgados no site da LIGA F7 BETIM

(www.f7betim.com.br).

OBS: SO TERAO CONDIGCOES DE JOGO NA SEGUNDA FASE OS ATLETAS QUE
TIVEREM PARTICIPADO DE PELO MENOS UMA PARTIDA NA PRIMEIRA FASE.

22 Fase - Quartas de Final

Artigo 06° - Os 2 (dois) melhores colocados de cada grupo serdao organizados em
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classificagcdo geral e as 8 (oito) equipes que se classificarem para a préxima fase serdo
ordenadas da seguinte forma: do 1° a 4° COLOCADO serao posicionadas no lado esquerdo
sendo definidos como mandantes; 5° a 80 COLOCADO serdo posicionadas no lado direito
sendo definidos como visitantes respectivamente nesta ordem da seguinte forma:

QUARTAS DE FINAL
JG EQUIPE CONFRONTO EQUIPE
01 10 COLOCADO X 8% COLOCADO
02 20 COLOCADO X 70 COLOCADO
03 30 COLOCADO X 69 COLOCADO
04 40 COLOCADO X 50 COLOCADO

Paragrafo Segundo: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrangas por equipe, em caso de
empate nas 3 cobrancas, seguirdo as alternadas até definir o vencedor.

33 Fase — Semifinal

Artigo 07° - A 32 Fase — Semifinal sera disputada pelas equipes vencedoras da 22 fase,
que formardo os jogos 5 e 6 sendo que a disputa obedecera aos mesmos critérios
estabelecidos nos paragrafos do artigo anterior:

SEMIFINAL
JG EQUIPE CONFRONTO EQUIPE
05 VENCEDOR JOGO 01 X VENCEDOR JOGO 04
06 VENCEDOR JOGO 02 X VENCEDOR JOGO 03

Paragrafo Primeiro: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrancgas por equipe, em caso de
empate nas 3 cobrancas, seguirdo as alternadas até definir o vencedor.

42 Fase - Final

Artigo 089 - A 42 Fase - Final, em jogo Unico, sera disputado pelas vencedoras dos jogos
5e6.

FINAL

JG EQUIPE CONFRONTO EQUIPE

07 VENCEDOR JOGO 05 X VENCEDOR JOGO 06
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Paragrafo Primeiro: Em caso de empate no tempo regulamentar, o vencedor sera
conhecido através da disputa de “pénaltis”, sendo 3 cobrangas por equipe, em caso de
empate nas 3 cobrancas, seqguirdo as alternadas até definir o vencedor.

CAPITULO IV - CRITERIOS DE DESEMPATE

Artigo 9° - Ao término das fases e observadas as disposicdes especificas em contrario
estabelecidas neste Regulamento, na hipétese de 02 (duas) ou mais equipes terminarem
empatas em numero de pontos ganhos, para definir a classificada e/ou classificadas, os
critérios de desempate serdo estabelecidos pelos indices técnicos abaixo mencionados e
de acordo com a seguinte ordem:

I- Maior saldo de gols;

II- Maior nimero de vitorias;

I11- Maior nimero de gols prds;

IvV- Menor numero de gols sofridos;

V- Menor numero de cartées Vermelhos

VI- Menor numero de cartdes Amarelos

VII- Sorteio publico na ARENA LOKOMOTIV, em dia e hordrios a serem

determinados.
CAPITULO V - INFRACOES

Artigo 109 - Ficam instituidas as seguintes penalidades para infracdes disciplinares por
parte de atletas ou qualquer outra pessoa registrada na equipe:

CARTOES QUANTIDADE SUSPENSAO
AMARELO 3 1 Jogo
VERMELHO 1 1 Jogo

§ 019 - Na reincidéncia, as penalidades serdo dobradas.

8§ 02° - As equipes que tenham concordado em participar desta competicao reconhecem
a LIGA F7 BETIM como instancia propria para resolver as questdes relativas a disciplina
e as competicdes desportivas.

§ 03° - A LIGA F7 BETIM aplicard as punigdes feitas de acordo com os relatérios dos
oficiais de arbitragem e serao publicadas no site oficial da instituicao
(www.f7betim.com.br), cabe as equipes acompanharem as punicdes pelo sistema.
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§ 04° - Os atletas advertidos com cartdo vermelho durante alguma partida irdo cumprir
01 jogo de suspensdo, salvo os casos previstos na secdo disciplinar.

§ 059 - Os atletas e/ou membros da comissdo técnica que forem expulsos (cartdo
vermelho) ndo poderao permanecer no interior do campo de jogo, pelo lado de fora na
lateral do banco de reservas das equipes e ndo podem ficar atras dos gols da sua equipe
e do adversario — seja durante a partida em que ocorrer a expulsdo ou enquanto
estiverem cumprindo suspensdo automatica ou disciplinar. O descumprimento desta
norma, caso relatado na sumula pela equipe de arbitragem, acarretard na exclusdao
imediata do atleta ou membro da comissdo técnica da competicdo, além de
encaminhamento para julgamento disciplinar, podendo resultar em suspensdo por tempo
indeterminado das competicdes organizadas pela LIGA F7 BETIM.

§ 06° - O atleta e/ou membros da comissao técnica que forem advertidos com cartdo
vermelho, ndo podem estabelecer comunicacdo dentro do campo, seja com radios,
megafones, telefone ou qualquer outra via - seja durante a partida em que ocorrer a
expulsdo ou enquanto estiverem cumprindo suspensdo automatica ou disciplinar.

8§ 079° - O cartdao vermelho ndo anulara os cartdes amarelos e suas punicdes. Ex: O atleta
gue tiver dois cartdes amarelos acumulados e for expulso por dois cartdes (Amarelo +
Vermelho) cumprira dois jogos de suspensdo. O atleta que tiver dois cartdes amarelos e
na partida seguinte tomar o vermelho direto cumprird uma partida de suspensdo e
manterd os dois cartdes acumulados.

§ 08° - E de responsabilidade da equipe verificar a situacdo do atleta (Apto ou ndo apto
a jogo). Em caso de escalagdo irregular e equipe estara sujeita a punicao (dobrada para
o atleta e/ou perda de 3 pontos na competicdo).

§ 09° - Os cartdes serdo acumulativos até o término da 12 Fase — Classificatoria,
zeram-se todos os amarelos ao iniciar a 22 Fase - Quartas de final, salvo se um atleta
ja com acumulo de 2 cartbes amarelos, receber o 3° Amarelo na ultima partida de sua
equipe na 12 Fase - Classificatoria, o mesmo cumprird a suspensao na 22 Fase -
Quartas de Final caso sua equipe classifique.

8§ 10° - Estdo impedidos de participar da Copa Betinense 2026:
e Equipes e atletas que tenham sido inscritos na Série A 2026 da Liga F7 Betim.

e Equipes e atletas que tenham sido inscritos na Série B 2026 da Liga F7 Betim. Excegdo
para as equipes e atletas rebaixados da Série B 2026 para Série C 2027 (Alcasir e
Esquadrao City).

e Equipes e atletas que disputaram a Série C 2026 e se classificaram para Série B 2027
(Anonymous, China Azul, Dallas Betim, Fides F7, GG Real, Imperial, Inter de Betim,
Palermo e Unidos).
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e Em caso de escalacao de atleta irregular nesta condicdo de participacdo de competicoes
restritas, mesmo sera retirado da competicdo e ficara suspenso por 6 (seis) meses, so
podendo retornar as competicdes da Liga F7 Betim mediante o pagamento de multa no
valor de R$200,00 (duzentos reais). A equipe infratora perdera automaticamente os
pontos conquistados nas partidas em que houve a infracdo, sem que haja atribuicao de
pontos ao adversario.

SERAO APLICADAS AS SEGUINTES PENALIDADES:

I - Desrespeitar e reclamar através de gestos ou palavras, ofender
moralmente oficiais de arbitragem, delegados, membros da LIGA F7 BETIM.
Suspensao: 01 a 03 Jogos

II - Pratica ou tentativa de chegar as vias de fatos contra os oficiais de
arbitragem, delegados, membros da LIGA F7 BETIM, legais ou homeados por ela, contra
companheiros de equipe, componente de equipe adversaria ou torcedores. Suspensao:
05 jogos a Exclusao

III - Assumir nas pracas de desportos, atitude inconveniente ou contraria a
moral desportiva, em relacdo a componentes de sua equipe ou da adversaria, bem como
em relacdo a entidade organizadora e seus dirigentes. Suspensdo: 01 a 05 Jogos

IV - Invadir o campo antes, durante, no intervalo ou depois do jogo, com o
proposito de ofender, discutir, tirar satisfagdes com os oficiais de arbitragem, delegado,
membros da LIGA F7 BETIM, legais ou nomeados por ela. Suspensao: 02 a 05 Jogos

\'"/ - Proceder de forma desleal ou inconveniente durante a competicao.
Suspensao: 01 a 03 Jogos

VI - Dirigir-se aos oficiais apds o jogo terminado ainda dentro do campo, para
reclamacodes, satisfacdes ou atitudes antidesportivas, de maneira hostil ou desrespeitosa.
Suspensao: 01 a 03 Jogos

VII - Abandono da partida pela equipe antes do tempo regulamentar:
Eliminagdo, suspensao de 10 Jogos e multa de R$ 200,00 (duzentos reais) por
atleta escalado;

VIII - Falsificar no todo ou em parte, documento publico ou particular, omitir
declaragao que nele deveria constar, inserir ou fazer inserir declaragao falsa ou diversa
da que deveria ser escrita, para o fim de obter vantagem ou mesmo usa-la no
Campeonato. Suspensdo de 20 Jogos, além das previstas na Legislacdao Penal.
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8§ 109 - Os recursos dos processos julgados pela Comissao Disciplinar da LIGA F7 BETIM
deverdo ser enviados para o e-mail f7betim@gmail.com no prazo de 24 horas a contar

da data de divulgacdo da sumula, assinados pelo representante da equipe, e
acompanhados do comprovante de pagamento da taxa de R$500,00 (quinhentos reais),
sob pena de desercao. Valor esse que deve ser depositado aos cuidados do representante
da LIGA F7 BETIM, Claudio José.

8§11° - Quando, ao final desta competicdo, uma penalidade de suspensao por partida
aplicada pela LIGA F7 BETIM ainda restar pendente, tal pena deverd ser cumprida
obrigatoriamente na competicao subsequente.

§ 1209 - Todas as pessoas devidamente registradas sdo passiveis de punicdo estando ou
nao dentro de campo, bastando estar em qualquer praca esportiva para se tornar passivel
de punicdo a qualguer momento.

CAPITULO VI - WO

Artigo 129 - A equipe que perder uma partida por WO, ou desistir da competicdo, sera
eliminada automaticamente, ficando todos os seus resultados anteriores e posteriores em
02 X 00, cancelando ainda os cartdes disciplinares e os gols para a artilharia, além de
seus jogadores serem suspensos e multados em R$200,00 cada atleta. A equipe que
perder por W.O ficara suspensa de atuar na LIGA F7 BETIM por um periodo minimo de
1 ano e multada em R$ 2.000 para voltar a atuar na LIGA F7 BETIM. A equipe presente
pagara a sua taxa normalmente e podera utilizar ou ndo o horario como bem entender.

§ 01° - WO TECNICO

A equipe que comparecer sem o numero minimo de jogadores (5 jogadores) para iniciar
a partida, sera considerada perdedora por WO técnico, o placar sera de 2x0, pagara a
sua taxa de jogo e do adversario, e continuard na competicdo, caso ndo realize o
pagamento, a equipe estara automaticamente eliminada e seus jogadores suspensos por
periodo indeterminado ou pagamento de multa no valor de R$ 200,00 (duzentos
reais) para cada atleta.

Se uma determinada equipe aplicar o W.O técnico por 2 vezes na mesma competicao, ela
€ automaticamente eliminada da competicdo, ficando todos os seus resultados anteriores
e posteriores em 02 X 00, cancelando ainda os cartOes disciplinares e os gols para a
artilharia. A equipe passivel de suspensao de até 6 meses de atuar na LIGA F7 BETIM
e os atletas passiveis de multa no valor de R$200,00. A equipe adversario pagara a sua
taxa normalmente e podera utilizar ou ndo o horario como bem entender.

§ 02° - TOLERANCIA

Ndo existe tolerancia, o W.O. sera considerado a partir do horario previsto para inicio do
jogo, caso alguma das equipes ndo relina condicdes de iniciar a partida.
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Obs: As equipes deverao se apresentar devidamente uniformizadas e documentadas na
area técnica, 20 minutos antes do horario marcado na tabela.

A equipe sé pode solicitar vitoria por W.O. caso tenha o niumero minimo de atletas para
iniciar a partida, e esteja com toda a situacao financeira regularizada junto a LIGA F7
BETIM.

CAPITULO VII - UNIFORME

Artigo 13° - A equipe que estiver do lado esquerdo, como mandante do jogo, precisa
informar dentro do grupo da competicdo no Whatsapp ou de forma privada via whatsapp
o seu adversario, as cores do uniforme (Camisa, Short e Meido) dos atletas de linha e
goleiros, em até 24hs antes do horario marcado para inicio do seu jogo.

§ 01° - As camisas devem ser numeradas nas costas sem repeticdo de nimeros na
mesma equipe, numeracdao na frente da camisa/short é opcional, porém deve ser
padronizado, ndo sendo admitido, portanto, numeracao divergente entre short e camisa.

8§ 02° - Caso a equipe mandante, que tem o direito de escolher a cor do seu uniforme,
ndo informar em até 24hs a cor do seu uniforme, a equipe que estiver na tabela como
visitante passa a ter a prioridade na escolha e deve informar nos mesmos moldes acima
citados, as cores do seu uniforme para o jogo.

8§ 039 - O goleiro deve usar uniforme de cor diferente dos demais atletas, sendo permitido
usar calca propria para a pratica do esporte, ¢ OBRIGATORIO a utilizacdo do nimero
na camisa. Via de regra, a numeragao de cada jogador, inclusive aqueles que atuarem de
maneira eventual na posicdo de goleiro ndo pode ser alterada apds o inicio da partida.

§ 04° - Ndo sera permitido ao atleta jogar com camisas e/ou shorts diferentes de forma
gue descaracterize dos demais inclusive shorts com bolso, o uniforme é obrigatério, os
mesmos devem estar padronizados, os meides devem ser na cor predominante ao
uniforme e ndo tem problema se os mesmos forem de marcas diferentes, as tornozeleiras
e fitas sobre os meides devem ser da cor do mesmo. Serd OBRIGATORIO o uso da
caneleira. Nao é permitido o uso de piercing, brincos, correntinhas, pulseiras e etc mesmo
que por baixo de esparadrapo ou similar. Se detectado pelo arbitro ou representante da
partida com o jogo em andamento, o atleta recebera punigao disciplinar, sendo advertido
com cartao amarelo.

§ 05° - Caso constatado alguma irregularidade, seja por parte da arbitragem, mesario,
organizacdo ou através de algum envolvido na partida, o atleta que ndo estiver com
uniforme apto para disputa do jogo sera advertido com 01 cartdo amarelo, podendo
retornar a partida desde que esteja com o uniforme dentro dos padrdes pré-
estabelecidos. Caso o Atleta permaneca ou ingresse novamente a partida, a arbitragem
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ird punir o atleta novamente, com o 2° cartdo amarelo e consequentemente expulso da
partida e cumprird as punigdes previstas neste regulamento.

§ 06° - Tal reclamacao, se feita por um adversario, devera ser feita durante a partida,
ndo serdo aceitas reclamacdes apos o término da mesma, ressaltando que o atleta que
nao estiver em condicdes de jogo em funcdao do uniforme sera punido, mas o resultado
da partida ndo sofrera alteracdo, sendo mantido o vencedor do campo.

CAPITULO VII - CONDIGAO DE JOGO E PRAZOS PARA O REGISTRO DE
ATLETAS

Artigo 14° - Cada equipe podera inscrever até 20 atletas na competicdo. Para o jogo,
cada equipe sé podera levar 18 (dezoito) atletas.

§ 01° Tera condicdo de jogo o atleta inscrito no campeonato até as 18h00 da sexta-feira
anterior a data da 22 rodada da equipe na competicdo respeitando o prazo final de
inscricdo de atletas na competicdo citado no § 03° do Artigo 15° desde regulamento. O
prazo para envio de solicitacdo de transferéncia assim como cadastro de novo atleta se
encerra as 18h00 da quinta-feira anterior a data da rodada, cadastros e transferéncias
realizados apds a data so serdo aceitos na segunda-feira posterior a rodada.

§ 029 Tera condicdo de jogo para a disputa desta competicdo os atletas que, observadas
as regras estabelecidas no Regulamento Geral das Competicdes da LIGA F7 BETIM e
nos paragrafos deste artigo, forem devidamente registrados na LIGA F7 BETIM e em
suas respectivas equipes.

8§ 03° O prazo final para inscricdo de atletas na competicdo, encerrar-se as 18h00 da
sexta-feira anterior a data da 2@ Rodada da equipe na competicdo.

§ 04° E obrigatério apresentar ao mesario/representante algum documento de
identificacdo (Identidade, Passaporte, CNH ou CTPS) com foto. Documento digital devera
ser apresentado via aplicativo oficial, ndo sendo aceito print ou foto do documento de
identificacdo. Documento autenticado em cartorio e PDF emitido via aplicativo digitial, sé
sera aceito para relacionar o atleta na partida quando o mesmo ndo estiver presente, em
caso de cdpia autenticada a mesmo serd retida até a chegada do atleta que devera
apresentar o documento oficial para participar do jogo devidamente uniformizado.

Observacgao: A Carteira de Trabalho digital ndo é valida como documento de identificagdo
para participacao nas partidas.

§ 05° O atleta ou comissdo técnica, terdo condicBes de jogo se relacionados até antes
do apito inicial do primeiro tempo do seu jogo, se apresentarem-se ao representante do
jogo devidamente uniformizado, podendo chegar a qualquer momento durante a partida,
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ndo sendo permitido a permanéncia em quadra com chinelos, sandalias ou afins.

8§ 06° Técnico e Auxiliar ndo é obrigatorio nenhuma formacdo superior, o terceiro
componente, sendo preparador fisico, médico ou fisioterapeuta, devera portar seus
respectivos registros em seus conselhos. Os mesmos, deverdo estar vestidos com calga
ou bermuda, camisa com mangas ou similares, ténis, sapato ou chuteira apropriada.

CAPITULO VIII - DISPOSICOES GERAIS

Artigo 15° - Disposicdes constantes no Regulamento Geral das Competicdes (RGC) da
LIGA F7 BETIM, ficando as equipes e atletas disputantes deste campeonato obrigadas
a cumpri-lo.

Artigo 16° A equipe e seus atletas sdo responsaveis pelas despesas financeiras
assumidas na competicdao, sao elas: inscricdo da competicdo e taxa por jogo marcado
para a equipe. Caso ndo seja pago de forma integral todas as despesas da equipe até sua
Gltima atuagdo na competicdo, a mesma fica suspensa por 1 ano, juntamente com todos
os atletas. Os atletas sé poderdo retornar apdés pagamento da multa de R$200,00 para
cada um inscrito, a equipe so6 voltara a atuar apds pagamento da divida mais multa de
R$500,00.

Artigo 17° Toda infracdo disciplinar cometida na competigdo sera processada e julgada
pela LIGA F7 BETIM, que se compromete a proferir e publicar a decisdo final
obrigatoriamente antes da préxima partida agendada para a equipe do infrator, logo apds
o cumprimento da suspensdo automatica. Este prazo visa garantir que nenhum atleta
retorne ao campo sem que sua situagao disciplinar tenha sido devidamente apreciada e
definida pela organizacao da liga.

Artigo 189 - Os atletas terdo o limite inferior minimo de 16 (dezesseis) anos de idade
ou no ano que completa, sendo menor de 18 anos, o mesmo devera entregar na primeira
partida em que disputar uma autorizacdo dos pais com firma reconhecida em cartoério
permitindo sua participacao.

Artigo 19° - Os jogos serdo realizados na ARENA LOKOMOTIV, conforme tabelas
expedidas pelo Departamento Técnico da LIGA F7 BETIM. Em casos de necessidade a
LIGA F7 BETIM se reserva no direito de realizar partidas na ARENA SAO CRISTOVAO
E ARENA RAIZ.

§ 01° A LIGA F7 BETIM podera antecipar ou adiar qualquer jogo constante da tabela,
bem como alterar horarios, para compatibilizar ou adequar a programacao relativa aos
contratos com os espagos cedidos para jogos (campos), desde que solicitado
expressamente, pelos mantenedores do espaco ou ainda, a critério da LIGA F7 BETIM,
para nao interromper ou prejudicar a competicdo.
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§ 02° Os pedidos de mudanca por parte das equipes, de datas ou horarios dos jogos
deverdo ser solicitados através do e-mail fZbetim@gmail.com até 3 (trés) dias Uteis de

antecedéncia, e serdo analisadas desde que ndo resulte em prejuizo de terceiros.

§ 03° Ndo sera permitida mudanca de jogo que altere a sequéncia das rodadas, exceto
por motivo de forca maior ou a critério da LIGA F7 BETIM.

Artigo 20° - Todas as despesas com arbitragem e delegados dos jogos serdao de
responsabilidade da LIGA F7 BETIM.

Artigo 219 - As equipes que deixarem de participar, abandonar ou desistir da competicao
estara sujeitas, cumulativamente, aos seguintes impedimentos:

I - Proibicao de disputar ou participar de Campeonatos e ou Torneios ou equivalente da
categoria, organizado pela LIGA F7 BETIM ou seus parceiros, ficando a equipe infratora
sujeita as demais penalidades previstas neste regulamento.

Artigo 22° - As equipes sdo responsaveis pela sua torcida, em caso de invasdo ou
lancamento de objetos, bebidas, durante ou no intervalo do jogo, sendo os infratores
identificados pelos arbitros ou membros da organizagdo, as equipes poderdo sofrer as
seguinte punicdo:

8§ 01° Perda de 3 pontos ou exclusdo da equipe da competicao;

Artigo 239 - A equipe que retardar o inicio da partida e ndo obedecer aos pedidos da
arbitragem para iniciar a mesma, o capitdo da equipe sera advertido com um cartdo
amarelo e falta disciplinar para o mesmo, se assim entendido pela arbitragem.

Artigo 24° - A LIGA F7 BETIM podera expedir as devidas ResolucGes para a boa e fiel
execucao do presente Regulamento.

Artigo 25° - As sUmulas e os relatorios das partidas serdo entregues pelos arbitros,
obrigatoriamente ao final de cada partida, ao delegado da partida, ficando este
responsavel pela entrega ao responsavel da competicdo, subsequente ao jogo.

§ 01° O arbitro que ndo cumprir o disposto no caput deste artigo estara sujeito as penas.

Artigo 26° A LIGA F7 BETIM, na condicdo de entidade responsavel pela organizacgao
da competicdo, quando verificar existéncia de qualquer irregularidade anotada nos
documentos mencionados no artigo anterior, os remetera ao Departamento Técnico da
competicdo para avaliagdo ficando sujeito a penas o responsavel pela irregularidade.

Artigo 27° - Ao atleta inscrito caberd a responsabilidade dos exames e assisténcia
médica, antes, durante e depois das partidas.
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Artigo 28° - A LIGA F7 BETIM ndo se responsabilizard por acidentes ocorridos com
participantes ou por estes ocasionados a terceiros, antes, durante e depois das partidas.
Nao sera permitido o uso de acessérios como brincos, piercings, anéis, aliancas, correntes
entre outros para proteger a integridade fisica do atleta mesmo que por baixo de
esparadrapo ou similar.

Artigo 299 - As arbitragens estarao a cargo da Liga F7 Betim.

§ 01° - Somente o representante/responsavel da equipe podera interpor recurso junto a
LIGA F7 BETIM.

§ 02° - A LIGA F7 BETIM publicard as punicées impostas aos atletas envolvidos em
relatorios dos oficiais de arbitragem, delegados e membros da Liga F7 Betim, legais ou
nomeadas por ela em até 7 dias Uteis apds seu recebimento no site (www.f7betim.com.br
na aba julgamentos.

§ 039 - Toda comunicacdo com as equipes sera feita através de e-mails/whatsapp, que
serdo enviados aos representantes/responsaveis das equipes.

Artigo 30° - Cabe a LIGA F7 BETIM indicar quaisquer jogos para fotos, flashes ou
transmissoes de televisdo, radio ou qualquer outro tipo de veiculo de comunicacdo e
divulgagdo, ndo cabendo as equipes nenhum tipo de direito de arena.

Artigo 31° - E de responsabilidade dos representantes/responsaveis informarem e
tornarem de conhecimento de todos os atletas componentes de suas equipes todas as
informacdes contidas neste regulamento e decididas durante as reunides dos
representantes.

Artigo 32° - E necessario que os jogadores utilizem chuteiras prépria para futebol 7,
com travas mais baixas, ou sem travas. Jamais sera permitido o uso de chuteiras de trava
gue ndo sejam apropriados para pratica da modalidade.

Artigo 33° - Caso algum atleta mande a bola para fora da arena e a mesma nao retorne,
a equipe devera indenizar a LIGA F7 BETIM no valor de R$120,00 a ser pago no dia
seguinte a partida em questdo via pix.

Artigo 3409 - As interpretacdes e casos omissos no presente regulamento serao resolvidos
pelos departamentos competentes, respeitando as leis que regem a modalidade. Nao
serao aceitas reclamagdes verbais no local de jogo e, caso haja, as mesmas deverao ser
feitas por e-mail para f7Z7betim@gmail.com.

Artigo 35°. Este Regulamento entrara em vigor a partir da data do congresso técnico.
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Artigo 36° - Todos os participantes serdo considerados conhecedores do regulamento,
regras e leis oficiais.
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CLAUDIO JOSE

Presidente F7 BETIM




